DIGITAL DISC-JOCKEY SAMPLER “DJS-1“ Software Upgrade to V2.0

1. INLEIDING

Met deze kit kan de DJS-1 sampler upgraden van software versie V1.0 naar V2.0
Gelleve de installatievoorschrifien stap voor stap te volgen.

2. KENMERKEN

Met dit windows programma kan men de voliedige geheugeninhoud van de sampler op de harde
schilff van een PC bewaren en Iater hergebruiken. Op deze wize kan men massa’'s samples op
Personal computer bewaren zonder exira kosten voor dure geheugenkaartent|

Men kan nu ook de snelheld {(max van -65% tot +1 21%]} veranderen als er geen sampies afgespesid
worden.

Voor exira fiexibliiteit heeft de scratchfunctle nu 3 verschillende modes en Is voorzien van een

programmeerbaar referentiepunt.

FWD: scraich funktie werkt enkel als men in wijzerzin aan de dial draait,
BACK: scraich funktie werkt enkel als men In tegenwijzerzin aan de dial draait.
FWD+BACK: scratch funktie werkt in beide richtingen.

Men kan nu zonder problemen 2 loops na elkaar programmeren.

3 VERSCHILENDE WERKMODES:

DJ SAMPLER: Speciaal voor DJ's en discotheken

JINGLE MODE 1; lingles zonder polyphonie: petfekt voor radiostudio's
JINGLE MODE 2: Jingles met polyphonie: perfekt voor radiostudio’s

Gemakkelifker en logischer gebrulk van een aantal funkﬁé.
3. VOORBEREIDING

3.1 KONTROLEREN VAN DE INHOUD:

Kontroleer of voigende arfikelen In de doos aanwezig zijn,

* Microprocessor met nieuwe software {grote chip met label V2.00 C9)
* 3 1/2" Diskette met PC-software

* Deze gebulksaanwilzing

3.2 INSTALLATIEVOORSCHRIFTEN VOOR NIEUWE PROCESSOR:

OPQEPAST; DE MICROPROCESSOR IS GEVOELIG VOOR STATISCHE ELECTRICITEIT 1! DE PROCESSOR WERD
VOOR HET VERPAKKEN GETEST: NA HET VERBREKEN VAN DE GELE WAARSCHUWINGSSTICKER OP DE
ANTISTATISCHE VERPAKKING KAN DE PROCESSOR NIET MEER OMGEWISSELD WORDEN 11!

¢ Schakel de sampier ult en verwijder alie aanwezige aansiultkabels, inclusief de kabel van de
neladapter.

« Vewlider de grote draaiknop en de schroefjes dle het front aan de basis bevestigen.

* Open de metalen kast voorzichtig.

* Verwljder de batterijkiemmen van de langwerpige battetijhouder die zich aan de rechier Ziide
onder de PCB bevindt. (Geheugen gaat verlorenl)

* In het midden van de print vindt U een grote, langwerpige IC (microprocessor).

* Neem even een goed geaard metalen voorwerp vast om eventuele statische electricitelt op uw
lichaam weg te nemen. Dit is belangrijk om emstige schade aan de processor te voorkomen,

» De microprocessor werd op een IC-voetje gemonteerd zodat hi} gemakkelifk kan verwljderd worden.
Gebrulk hiertoe een kielne schroevendraaler en steek deze (aan de linker of rechter Zijde) tussen de
processor (dus juist onder de processori) en de IC-voet waarop hil gemonteerd staat,

+ Draai de schioevendraaler nu heet voorzichtlg naar links of naar rechts zodat de processor
kangzaom loskomt. Eventueel kan U deze beweging aan beide zijden van de processor yltvoeren tot
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- deze volledig loskomt.

* Open de antistatische verpakking door de gele waarschuwingssticker te verbreken.

) Haoiderﬂmepfocessorunzl;nvetpokklngendrukdezelndelege. lkangwerpige IC-voet op de
print van de sampiler. LET OPL; de Inkeping van de processor MOET naar links gericht 2ijn (kant van
de display).

: ¢ Siult opnieuw het batteri) compartiment aan.
* Slult de netadapter aan en schakel dan de sampler aan. De display toont eerst de nieuwe software
versie -zwwmm Y

* Indien alies werkt kan de behuizing gesloten worden dmv de 6 schroefles en kan de dial knop terug
gemonteerd worden.

: ¢ De sampier Is nu kiaar voor gebruik. In de biigevoegde dokumentatie vindt U meer informatie in
i verband met de nleuwe funkties.

4. GEWIJZIGDE OF NIEUWE FUNKTIES
4.1 JINGLE-MODE;

indlen he! apparaat als Jingle-apparaat geschakeld dan kan men Jingles en/of radiorekiame
afspelen: De reeks van acht PLAY-TOETSEN vertegenwoordigd meerdere samples, opgedesid in een
! aantal geheugenbanken: banken A en B. Met de BANK KEUZETQETS kan men een gsheugenbank
i kiezen. De geselecteerde bank (A, b) en de gekozen |ingle mode (Ji1 of Ji2) worden weeargegeven op
de DISPLAY als er geen sampies afgespeeld worden|

; 4.1.1 Jingle-mode 1 (zonder polyfonie):

Als een play-toets ingedrukt wordt zal de hleronder opgesiagen sample ogenblikkelljk vanaf het begin
% slarten en fot op het einde afgespeeld worden, het Is niet nodig om de toets ingedrukt e houden.

Duurt het indrukken van de toets toch langer dan de tijdsduur van de opgesiagen sample dan wordt
i deze op het einde ogenblikkelijk terug vanaf het begin gestart. Drukt men fiidens het afspelen van een
i sample opnieuw dezelfde toets in dan zal het afspelen stoppen. Bij het indrukken van een andere
|

sampletoets zal de spelende sample stoppen en zal de sample onder Ingedrukie toets ogenblikkelijk
starten. Tijdens het afspelen zal de display de tiid aftellen tot het einde van de spelende sampile. (dit
; geeft de gebrulker mogelijkheid om te kijken hoeveel seconden hlj nog heeft voor het starten van een
| andere geluidsbron)
Funkties zoals edit intro en outro, reverse, pitchcontrol, bankselect, record, enz. biiiven identiek aan DJ-
sampler-mode.

4.1.2 Jingle-mode 2 (met polyfonie):

Als een piay-toets ingedrukt wordt zal de hieronder opgesiagen sampie ogenbilikkelik vanaf het begin
starten en ot op het einde afgespeeld worden, het is niet nodig om de toets ingedrukt e houden.
Duurt het indrukken van de toets toch langer dan de tijdsduur van de opgesiagen sample dan wordt
deze op het einde ogenbiikkelijk ferug vanat het begin gestart. Drukt men fiidens het afspelen van een
sampie opnieuw dezelfde toets in dan zal het afspelen stoppen. Blj het Indrukken van een andere
sampletoets zal de betreffende sample ogenblikkelijk starten terwill de eerste sample tot het einde biljft
verder spelen. Beide samples worden nu gemengd. (Jingle-mode 2 toont geen afteliende tidi

Alle funkties zoals edit intro en outro, reverse, pitchcontrol, bankselect, record, enz. blijven identlek aan
DJ-sompler-mode.

5.1 SAMPLES OP MAAT SNIJDEN:
5.1.1 Intro edit:

* ILDENS SAMPLER MODE: Tidens het Indrukken van een PLAYIQETS wordt de INTRO-TOETS Ingedruki.
De bilbehorende led zal oplichien.

» TUDENS JINGLE MODE; Druk de PLAYTOETS In van de sample die U op maat wil knippen. Zodra de
sample speelt drukt U op de INTRO-TOETS, de bijbehorende led zal oplichten.

5.1.2 Outro edit:

* TLDENS SAMPLER MODE: Tijdens het indrukken van een PLAYTOETS wordt de OUTRO-TOETS ingedrukt.
De bijbehorende led zal oplichten.
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» TUDENS JINGLE MODE: Druk de PLAYTOETS in van de sample die U op maat wil knippen. Zodra de
sampile speeit drukt U op de QUTRQ-TOETS, de bilbehorende led zal oplichten.

5.2.1 Scratch funktie:

Met deze funktie kan men “digitaal” scratchen zoals dit tot op heden enke! met analoge vinylpiaten kon.
De diat knop zal hier dienst doen als *mini vinylplaat® die vooruit en achteruit gedraaid kan worden. Er
Zijn drie verschiliende scraich modes:
1. Wikzerzin (FWD): wordt geakiiveerd door de scrafchtoets éénmaal, samen met de betreffende
playtoets, in te drukken. Het scraichen werkt enkel bij het draaien van de dial in wijzerzin.

2, : wordt geaktiveerd door de scratchioets een tweede maal In te drukken.
Het scralchen werkt enkel bij het draaien van de dial in tegenwijzerzin.
3. : wordt geaktiveerd door de scralchioets een derde maal in te

drukken. Het scraichen werkt in belde draairichtingen van de dial.

MO JCHVE{an vdn Qeze Sci¢ H
De scratchioets wordt kort samen met één piaytoets Ingedrukt. De sample onder deze playtoets zal nu in
scralchmode staan. Op de display knippert nu de naam van de “in scratch gezette® sample. Het
moment waarop de scratchioets ingedrukt wordt bepaald waar het referentiepunt In deze sample
onthouden wordt. Als men de dialknop bedient zal het scraichgeluid telkens vanaf dit referentiepunt
starten. De scraichfunkiie heeft enkel ultwerking op de *In scraich gezetie” sampie |

Men kan tussen de drie beschreven modes wisselen door telkens kort op de scraichtoets fe drukken.

De scratchfunktie veriaten gebeurt door de scratchtoets gedurende &én seconde In te drukken. Om een
nleuw referentiepunt te programmeren of een andere sample “in scratch® te zeften moet men eerst de
reeds geprogrammeerde scratchfunktie wissen. (één seconde de scratchtoets indrukken)

5.2.1.1 Wijzerzin (FWD):

Als de scratchtoets één maal kort ingedrukt wordt (dus juist na het activersn van de scrafchiunktie) zal de
bijbehorende led oplichten.
, .

i geen 5 8s gespe &N dan is er geen audio output te horen. Draait men in
wilzerdn aan de dial dan 2al de ‘“in scratch gezette” sample afgespeeld worden vanal het
onihouden referentiepunt. (Pitch Is athankeiljk van de draqisnelheid van de diai) Zodra de dial
nlﬂmhwl}zuﬂngedmldwordtzaiernletsmeertehomnwn. Dradlt men de dial

ndien enke - otig ! ; d_wordt dan zal enkel deze sample
hoorbaar zijn. Draalt men in wijzerzin can de dial dan zal de “in scralch geézette” sample
afgespeeld worden vanaf het onthouden referentiopunt. (Pitch s athonkelik van de
draaisnelheid van de dial) Zodra de dial niet meer in wilzerzin gedraaid wordt 20! de sample
gewoon normaal verder spelen. Draait men de dial opnieuw In wijzerzn dan zal de sample
opnieuw vanaf het onthouden referentiepunt afgespeeld worden. In tegenwijzerzin draalen
heeft hetzeifde effect als nlet aan de dial draalen: de sample speelt gewoon verdet.

5.2.1.2 Tegenwijzerzin {BACK):

Als de scratchioets een tweede maal kort ingedrukt wordt zal de bijbehorende led niet meer oplichten,
dien e geen samples gespee N dan is er geen audio output te horen. Dragit men in
egenwiizerzin aan de dial dan zal de “in scratch gezette” sample In reverse afgespeeid
worden vanaf het onthouden referentiepunt. (Pitch Is afhankelijk van de draaisnelheid van de
dial) Zodkra de dial niet meer in tegenwljzerzin gedraald wordt zal er niets meer te horen zijn,
Draalt men de dial opnieuw in tegenwijzerZin dan zal de sample opnleuw vanaf het
onthouden referentiepunt in reverse afgespeeid worden. In wijzerzin draalen heeft hetzelide
effect als niet aan de dial draalen: er Is geen audio cutput.
ngdien enkel de “In scrgich gezeite* sample ala dt dan 2al enksel deze sample
hoorbaar zijn. Draalt men in tegenwijzerzin acn de dial dan zai de "in scratch gezette” sample
in reverse afgespeeld worden vanaf het onthouden referentiepunt, (Pitch Is athankelijk van de
dradisnelheid van de dial) Zodra de dial niet meer In tegenwijzerzin gedraald wordt zal de
sampie gewoon normaal verder speien, Draalt men de diol opnieuw in tegenwijzerzin dan zal
de sample opnieuw vana! het onthouden referentiepunt in reverse afgespeeld worden. In
wiizezin draalen heeft hefzeilde effect als nlet aan de diat draalen: de sample speeit

gewoon verder.
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54 PC U TIE:

Vlodepamllelpooﬂkdnmandemhwdvanheiwmp!ergeheugen uitwisselen met een aangesioten
personal computer. De samples kunnen op harddisk bewaard worden, later kunnen deze ferug naar
de sampler gekopiderd worden.

5.4.1 Moegeleverde Windows programma:
Mﬁdnmmmmmmkondeqeheugen inhoud van de sampler op de harddisk
bewaard worden onder een zelfgekozen naam. Men kan nadien de bewaarde files herkennen aan het
achiervoageel *.DJS" m dance283.djs)

5.4.1.1 Installatie PC ¢ .

Windows 98 instafiatie: _
Druk b de taakbatk op "START', selekteer nadien "UTVOEREN", Typ: "A:\WINOS\SETUP.EXE* <OK>.

Open de Flle Manager. Seleideer “UTVOEREN" n het bestandsmenu. Typ: *A\WINS\SETUP EXE" <OK>.
Voig de instruidies op het scherm. Het programma aisook de nodige subdirectories {mappen) worden
Mmanmm%zmmmmmm Microsoft Corporation)

5.4.1.2 Gebrulk van de PC software:

DePcnﬁwarol:orgoenvoudlgtebedlenen:stcﬂhefprogmmmadoorthet"DJS"-!koomjeoanfe
m«m.VobmdhndemMOpthC-schum.ﬁmﬂn_manmmMmmnm
eaﬂdQWeMnkenmmdendenmplerh?Cmode'domdeLQQLmﬂslnbdmkken
MmondoREQQBDJQEIShQOdHMtht.Dedkplayvandewmpierzai'PC'tmen.Dﬂboiekem

door "START COMMUNICATION" te drukken. IndiendesompiernognIeHnPC-mode staat 2al de tekst
*Select PC Link on your DJ Sampler* rood opiichten. Inhetanderegevalwordendeoveﬂgemoppen
akfief. Om de communicatie fe stoppen drukt men "END COMMUNICATION". De sampler keert terug
nacy play mode. '

Handleiding upgrade software V1.0 - V2.0 Nederlands Q




DIGITAL DISC-JOCKEY SAMPLER “DIJS-1“ Software Upgrade to V2.0

Aontdl nog vile seconden in het
geheugen van de sampler.

Geeft aon tot welke bank de
OpQeNaMmen sampies behoren,

Specifieke Inforrmatie M de
OPQGENOMEeN SaMpies.

T { 8 bit = opgenomen MET compressie 2/1
16 blt = opgenomen ZONDER compressie

ok +ummer)  sample (n seconden) Toont opname maode: Mono of Stereo

jiéren: Druk op "COPY FROM DJ SAMPLER". Het programma
zalvragenomdoﬂleoennaamfageven Automatisch zal deze file in de Juiste subdirectory
gekopiéerd worden. Na het oversiuren van de gegevens kan men verkiezen om nog andere files te
versturen of de communicatie te stoppen door "END COMMUNICATION" te drukken.

den: Druk op *COPY TO DJ SAMPLER'. Het
programmavroogtomdemeaantedmden Euddlentmendogomndesubdlmdowte!dezan
Mer he pchis 2MB geheugen; Kes een bestand ult direciory *memo_2mb"

ft 4MB geheugen: Maak uw keuze in directory “bank_ab",
hdegenbﬁeudedlroc@otyldeﬂmndegmeme Deze zal auiomatisch naor de sampler
geladen worden. Na het oversturen van de gegevens kan men verkiezen om nog andere files fe
versturen of de communicatie te stoppen door "END COMMUNICATION® te drukken.

» Communicgtie niet kofrekh: Als er een fout in de communicatie optreedt zal men ondersiaande
foutmelding krijgen. Dit kan het gevoig ziin van een foutlef ingesielde paralisipoort, een slechie
verbindingskabel of de sampiler stact niet In PC-mode.
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